GIOCA GIALLO

leri, 21 marzo, tutti gli alunni di classe 5" del nostro

Istituto, in orari diversi, grazie alla presenza dell’editor

Susanna Busnelli, hanno
partecipato all'attivita
. laboratoriale “‘GIOCA

GIALLO” con le carte
PELLEDOCA, una delle
piu rinomate Case Editrici

di narrativa gialla per

~ ragazzi. Per un giorno, i : SN

. & el Nostri giovani lettori si sono trasformati in piccoli investigatori,
capaci di delineare i prbfili dei personaggi che agiscono '

in un racconto poliziesco e di costruire, passo dopo

/ passo, la trama
dello stesso
con tutti gli
elementi
caratterizzanti:
tempo e luogo

del crimine,

arma utilizzata,
movente... |l gioco ha stimolato la capacita immaginativa e la cooperazione tra ragazzi di
una stessa squadra, chiamati a creare |
collegamenti piu disparati: ad esempio tra un sito
archeologico (come luogo del crimine) ed una
lavatrice (come arma del delitto), oppure tra il
volere lo zucchero filato (come movente) e
Capodanno (come tempo definito), e cosi via. Un

plauso agli alunni che, con tanta fantasia,

divertendosi da matti, hanno prodotto dei racconti

gialli esilaranti.



Un sentito ringraziamento va

| a Susanna Busnelli e alla
| Casa Editrice PELLEDOCA

per aver offerto agli alunni la

¥ possibilita di “indagare” un

genere letterario  molto
particolare, per averlo fatto
apprezzare, per averne
favorito la lettura e (perché

no?!) per aver permesso

attraverso il gioco di squadra il superamento di piccole ansie

e paure.




